Klatwa Czarnych Rycerzy

Powroét Dragana

Oficjalny przewodnik — czes¢ 1.

Szybki przeglad

Wymagania P1 P2 P3 taczny
poziomowe Przeklete perty Perty zaklete zywiotem Krucze perty postep
20-55 820 3.380 6.300 10.500
56 — 99 3.200 6.300 7.500 17.000
100 7.890 19.698 48.720 76.308

100 + 5.000
punktow 12.548 40.268 96.800 149.616

osiggniec
Podsumowanie

Dragan powraca i znéw snuje intrygi !

Wydaje sie, ze zndw realizuje swoje nikczemne plany, by¢ moze budujgc armie bezmysinych opetanych
niewolnikéw... Ale jedno jest pewne, gromadzi coraz wiecej silnych wojownikéw. Co on planuje? Musisz
go znalez¢ i powstrzymac!



Plany Przekletego Dragana!

Udaj sie do Kingshill i znajdz wejscie do Zamku Kruczykrzyk, przejdz przez portal, aby rozpoczgé
wydarzenie i staw czota hordom Dragana Przekletego! Nie ma optaty za wstep (z wyjgtkiem poziomu
rozlewu krwi).

Po drugiej stronie portalu, spotkasz dwdch NPC — Podejrzanego Janka, handlarza wydarzenia,
sprzedajgcego rézne przydatne przedmioty do ukonczenia przygody zwigzanej z wydarzeniem (wiecej
informacji o nim ponizej) oraz Janusza Lisa, opiekuna zadan, ktory przydzieli nam zadanie ,Zamkniete”,
po ktérego wykonaniu otrzymamy zadania, umozliwiajgce odblokowanie nocg wszystkich czterech
dodatkowych lochéw wydarzenia: Mroczne Pastwiska, Siarkowe Pustkowie, Stanowisko Wykopalisk
Dragana i Nocny Lodowy Las.

Nastepujaca misja ,Przygotowanie na nieznane” odblokowuje nowy loch Wielkiej Sali, ktdry niesie ze
sobg wiele niespodzianek. Zbieraj Przeklete Perty z potwordw lub amfor w Zamku Kruczykrzyk, Perty
zaklete zywiotem z czterech dodatkowych lochéw w Zamku Kruczykrzyk i dwdch sekretnych oraz
Krucze Perty za pokonanie Dragana i Upiornej Czarnej Wdowy po drodze i wypetniaj paski postepu.

Zamek Kruczykrzyk

Zbieraj przeklete perty z tej mapy, aby ukonczy¢ pierwszy pasek postepu.



Drop przekletych peret ze wzgledu na poziom trudnosci:

Trudno$¢ | Normalny | Bolesny | Dreczacy | Smiertelny | Zagtada | Bezlitosny Rozlew
krwi

Postep 2/3 2/3 3/4 4/5 6/8 8/12 16/18

Znajdziesz tu réwniez wejscia do czterech dodatkowych lochéw w Zamku Kruczykrzyk, na Plac Boju
Czarnych Rycerzy, a takze jedno wejscie, ktére prowadzi do samego Dragana (Azyl Dragana), po
interakcji z Kociotkiem Ofiarnym (na gérze mapy ) i Wielkiej Sali.

SiarkowePustkowie

Mroczne *Pastwiska

.. Stanowisko kaopalisk Dragana

|

Hol wejéciowy ¢
e 3

Nocny4Lodowy Las#

Kingshill

Jak odblokowa¢ dodatkowe lochy?

Po wejsciu do Zamku Kruczykrzyk udaj sie do Janusza Lisa i rozpocznij zadanie ,,Zamkniete”. Poprosi Cie
on w nim o poszukanie i odnalezienie portalu do Mrocznych Pastwisk, Siarkowego Pustkowia,
Stanowiska Wykopalisk Dragana i Nocnego Lodowego Lasu — okaze sie, ze kazdy portal jest teraz
zamkniety. Wré¢ do Janusza Lisa i odbierz cztery nowe zadania: ,,Ptomien Pyrrgamora”, ,Jad Selganora”,
,Piorun Korwina” i ,Lod Varrysa”. W kazdym z nich musisz znalez¢ posag w zamku (bedg one zaznaczone
na mapie) i klikng¢ go, aby wejs¢ z nim w interakcje. Kazdy posag wymaga uzycia jednej Wzmocnionej
Przekletej Perty, dlatego zaleca sie wykonanie tego zadania w grupie ztozonej co najmniej z 4 0séb —w
ten sposdb kazda osoba kliknie tylko na jeden posag i uzyje tylko jednej wzmocnionej przekletej perty.
Po kliknieciu posggu bedziesz musiat pokonac wszystkich odpowiadajgcych zadaniu wrogdw, aby ukazat
sie ich przywdédca. Po pokonaniu go portal zostanie otwarty i bedziesz mogt porozmawiac z Lisim
Agentem w poblizu portalu, aby zakonczy¢ zadanie.



Kazdy odblokowany obszar Zamku Kruczykrzyk zawiera zestaw skrzyn z relikwiami. Pod koniec kazdego
zadania przyjmowanego u agentéw 001-004: ,Palgca sprawa”, ,Zatruta krew”, ,Porazajgca
niespodzianka” i ,,Lodowy pierwiastek” mozna otworzy¢ skrzynie z reliktami z tego obszaru, z czego
trzy skrzynki sg nagrodami z wykonywania trzech misji danego rodzaju, natomiast czwarta skrzynka jest
nagroda z misji powtarzalnych. Skrzynie te moga zawiera¢ rézne nagrody, takie jak cztonkostwo
premium na 7 dni, mroczne monety, poztacane koniczynki, drakeny, runy, kamienie szlachetne lub
unikalne przedmioty.

Przeklete perty sg potrzebne do wejscia na jedno z czterech pobocznych lochéw:

Poziom Normalny | Bolesny | Dreczacy | Smiertelny | Zagtada | Bezlitosny | Rozlew
trudnosci krwi
Koszt 100 110 120 150 180 380 580

Poziom rozlewu krwi wymaga réwniez uzycia 10 fragmentéw Drogi Zagtady.

W srodku tych czterech lochéw, mozesz wydropi¢ Perty zaklete zywiotem, ktére sg potrzebne do
ukonczenia drugiego paska postepu. Na kazdej z tych map istnieje rowniez szansa na pokazanie sie
Cadoca Walecznego wraz ze swojg $witg.

& Knight Tyche

Gdy tylko sie do niego zblizysz, zobaczysz czerwony symbol czaszki na mini-mapie. Bgdz jednak czujny,
gdyz Cadoc od razu bedzie kierowat sie w Twoim kierunku!



Po paru sekundach od momentu, w ktérym Cadoc i jego rycerze zostang pokonani, na mapie powinno
pojawic sie sekretne wejscie, prowadzace do takich map, jak Trupioblady Gréb (mozna tam spotkac
Czarng Wdowe, ktéra dropi Krucze Perty), Nocny Dziki Las oraz Mystras nocg, gdzie rowniez dropig
perty zaklete zywiotem.

Zwrd¢ uwage na Cztonkéw Jednostek Sit Specjalnych: Rukha, Pjarna, Clude’a, Everetta, Vernona oraz
Dyla, ktérzy mogg pojawic sie na jednej z czterech pobocznych map oraz na sekretnych mapach, ktére
zostaty wymienione wyzej. Jesli pojawig sie one gdzies w poblizu, to zobaczysz na mini-mapie jego
odpowiednie oznaczenie. Pokonanie kazdego z nich da ci Krucze Perly, a takze odblokuje specjalne
osiggniecie.

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 01

Pokonaj Rukha. @

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 02
Pokonaj Pjarna.

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 03
Pokonaj Clude'a.

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 04
Pokonaj Everetta.

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 05
Pokonaj Vernona.

Cztonek Jednostki Sit Specjalnych 06
Pokonaj Dyla.




Kiedy uda Ci sie pokonaé ostatniego z catej szdstki, otrzymasz specjalny tytut towcy z Jednostek Sit
Specjalnych oraz 50 punktow osiggniec. Za pokonanie pierwszy raz kazdego z cztonkdw JSS, otrzymasz
20 punktdéw osiggnied.

Przeciwnicy z czterech pobocznych lochéw w Zamku Kruczykrzyk oraz dwéch sekretnych lochéw moga
upuscic perty zaklete zywiotem, ktére sg potrzebne do zrobienia drugiego paska postepu.

Drop peret zakletych zywiotem ze wzgledu na poziom trudnosci:

Trudno$¢ | Normalny | Bolesny | Dreczacy | Smiertelny | Zagtada | Bezlitosny | Rozlew
krwi
Postep 2/4 4/6 8/9 9/10 10/20 20/30 25/40

Po wejsciu do tych lochéw, mozna zobaczy¢ kolejng skrzynie z reliktami — aby jg otworzy¢, trzeba
wyczysci¢ przynajmniej 80% mapy. W tej skrzynce jest szansa na wypadniecie 1 lub 2 wzmocnionych
przekletych peret.

Grupowe skrzynki

Mozna je znalez¢ w kazdych lochach, tacznie z tymi sekretnymi, grajgc w grupie z co najmniej dwoma
graczami na tej samej mapie. Kazda skrzynia moze zosta¢ zniszczona tylko przez okreslong klase, do
ktorej zostata przypisana i do ich zniszczenia wymagane jest uzycie Duchowej Esencji, dlatego zaleca
sie posiadanie zrdéznicowanej grupy ztozonej z 4 klas. Duchowga Esencje mozna znalez¢ w ofertach
kupcéw oraz jako tup z potworédw w czterech dodatkowych lochach i na niektdrych tajnych mapach,
tylko podczas biegéw grupowych.



Skrzynka Rycerza Zakonu Smoka

Skrzynka Straznika Lasu Skrzynka Parowego Mechanikusa

Te skrzynie zawierajg rézne przedmioty, takie jak klucze do amfor, kamienie dusz, przeklete perty i
wzmocnione przeklete perty.

Mroczne Pastwiska

Powietrze wypetnia zapach spalonej trawy, a cisza rozbrzmiewa echem tam, gdzie kiedys cykat
Swierszcz.

Mroczne Pastwiska to mapa petna ognistych wrogdw. Zadania powigzane z tg mapa: “Palaca sprawa”.



Po ukonczeniu zadania “Palaca sprawa 2/3”, bedzie mdgt pojawi¢ sie na mapie Ognisty Bezgtowy
Jezdziec (oznaczony czerwong czaszkg na mini-mapie) w momencie, gdy zostang pokonane wszystkie
ogniste wscieklaki (oznaczone czerwong kropka), z ktérego jest szansa na drop kostiumu Ognistego
Bezgtowego Jeidica. Pamietaj, aby za kazdym razem przed wkroczeniem na mape pobraé powtarzalne
zadanie “Palgca sprawa”, aby mie¢ mozliwos¢ otworzenia czwartej skrzynki z reliktami.

Potozenie obiektéw na mapie
(Grupowe skrzynki, Cadoc Waleczny, wejscie na sekretng mape, przekleta amfora)




Siarkowe Pustkowie

To miejsce jest petne siarki.
Bqgdz ostrozny, nie wdychaj zbyt duzo trujgcego dymu i uwazaj, gdzie stgpasz!

Siarkowa Pustynia to mapa petna jadowitych wrogéw. Gracze przebywajgcy na ziemi otrzymujg efekt
oparzenia 2racg substancja (-20.00% wartosci zbroi, odcigga 5.00% Twoich punktéw zycia jako Szkody
fizyczne, Czestotliwosé efektu na sekunde: 1.0). Zadania powigzane z tg mapaq: “Zatruta krew”.

Po ukonczeniu zadania “Zatruta krew 2/3”, bedzie mdgt pojawic sie na mapie Trujgcy Bezgtowy Jezdziec
(oznaczony czerwong czaszkg na mini-mapie) w momencie, gdy zostanie pokonany Neron, pogromca
pajakéw (oznaczony czerwong kropka), a takze, gdy zostang zniszczone wszystkie pajecze jaja. U
Trujgcego Bezgtowego Jezdzca jest szansa na wydropienie kostiumu Trujgcego Bezgtowego Jezdica.
Pamietaj, aby za kazdym razem przed wkroczeniem na mape pobra¢ powtarzalne zadanie “Zatruta
krew”, aby mie¢ mozliwos¢ otworzenia czwartej skrzynki z reliktami.




Potozenie obiektéw na mapie
(Grupowe skrzynki, Cadoc Waleczny, wejscie na sekretng mape, przekleta amfora)

Place f&f Execution

Castle Ravencaw;

Stanowisko Wykopalisk Dragana

Ostatnio ze Stanowiska wykopalisk dochodzq dziwne odgtosy. Nawet powietrze wokdt nich wydaje sie
ciezsze.

|

Stanowisko wykopalisk Dragana jest mapg petng elektrycznych wrogdw. Zadania powigzane z tg mapa:
“Porazajaca niespodzianka”.



Po ukonczeniu zadania “Porazajgca niespodzianka 2/3”, odblokuje sie mozliwos¢ pojawienia sie
Zelektryzowanego Bezgtowego Jeidica (bedzie oznaczony czerwong czaszkg na mini-mapie), w
momencie, gdy pokonane zostang wszystkie iskrzace duszki znajdujgce sie na mapie. Zelektryzowany
Bezgtowy Jezdziec moze pozostawi¢ po sobie kostium natadowanego elektrycznie Bezgtowego
Jezdica. Pamietaj, aby za kazdym razem przed wkroczeniem na mape pobraé powtarzalne zadanie
“Porazajaca niespodzianka”, aby mie¢ mozliwos¢ otworzenia czwartej skrzynki z reliktami.

Potozenie obiektéw na mapie
(Grupowe skrzynki, Cadoc Waleczny, wejscie na sekretng mape, przekleta amfora)




Nocny Lodowy Las

Zelazne Golemy zostaty zauwazone w Nocnym Lodowym Lesie.
Przyczyna jest nadal nieznana, ale ci mroZni wojownicy nie sq znani ze swojej prospotecznej natury.

Nocny Lodowy Las jest mapg petng lodowych przeciwnikédw. Zadanie powigzane z mapg: “Lodowy
Pierwiastek”.

Po ukonczeniu zadania “Lodowy pierwiastek 2/3”, mozliwe bedzie pojawienie sie Lodowego
Bezgtowego Jezdica (bedzie oznaczony czerwong czaszka na mini-mapie) po pokonaniu wszystkich
relikwiarzy, z szansg na drop kostiumu Lodowego Bezgtowego Jezdica. Pamietaj, aby za kazdym razem
przed wkroczeniem na mape pobra¢ powtarzalne zadanie “Lodowy Pierwiastek”, aby mie¢ mozliwos¢
otworzenia czwartej skrzynki z reliktami.




Potozenie obiektéw na mapie
(Grupowe skrzynki, Cadoc Waleczny, wejscie na sekretng mape, przekleta amfora)




